
Bedienung s anleitung: 

Ele ktronis che Anzeig etafel

PLAY30-C (Uhr u. Punktezähler)

Ein- und Aus s chalte n 2nd F

Tas te n (+1) e rhöhe n die  Punktezahl

Punkteanze ig e r
MODUS  1)
MODUS  2)

MODUS  1
MODUS  2 (2nd F) 10 Se kunden

EXCHANGE Anze ig e für Ballbe s itz  (Ans to ß/Aufs c hlag )

Zum Aus s chalte n EXCHANGE
2 S ekunde n g e drüc kt

S ETS Anze ig e  vo n Se tze n

(2nd F) e rmö g lic ht de n Zug riff zu de n "Ro te n Funktio ne n"

(2nd F) (–1) Punkte zahl
he rabg es e tzt

(2nd F) S TART
Punkte zahle n auf Null

(2nd F) TES T le uc hte n alle  LED de s
Punkte zähle rs  zu de s s e n Ko ntro lle

(2nd F) OFF

UHR ON/OFF
PROG/PRES ET

Die  Pro g rammie rung  is t nur be i ang ehalte ne r Ze itzählung  mö g lic h
+1 (–1)

(<––>)
Be e ndig ung  de r Prog rammie rung  e rneut PROG PRES ET

PRES ET XX:XX UHR/ZEIT-Zäh lung
START/STOP

UHR/ZEIT-Zählung

PRES ET 00:00 ZEIT-Zählung auf Null
S TART/S TOP ZEIT-Zählung

ZEIT-Zählung
akus tis c hes  S ig nal das  Ende  de r prog rammie rte n Ze it

(2nd F) S OUND ON/OFF
S OUND

(2nd F) TES T le uc hten alle  LED UHR/ZEIT-Zählung
Be e ndig ung  des  Tes ts be lie big e  Tas te
S ETS

 mit der Taste On ( ).

Die  auf dem entsprechenden Display.

Der  kann auf zwei verschiedene Weisen funktionieren:
 Bei Eingabe eines Punktes wird dieser sofort summiert;
 Bei Eingabe eines oder mehrerer Punkte blinken diese für 2 Sekunden und werden dann 

summiert.
Standardeinstellung 
Wechsel zum  oder umgekehrt zu wechseln, muss die Taste  für zirka 
gedrückt werden. Der MODUS 2 kann zur Hervorhebung der Punktezuteilung sinnvoll sein.

Die Taste schaltet die  an,
falls diese ausgeschaltet ist, oder läßt sie wechseln, wenn sie schon
angeschaltet ist.  sollte die Taste für mindestens 

 werden.

Die Tasten erhöhen die entsprechende .

Die Taste  der
Tasten (unterer Teil der Tasten):
– durch Drücken von  und dann von  wird die  des
entsprechenden Displays 
– durch Drücken von  und dann von werden die

 gebracht und die Anzeige von Ballbesitz erlischt
– durch Drücken von  und dann von 

 auf; zur Beendigung des Tests kann
eine beliebige Taste gedrückt werden;
– durch Drücken von  und dann von erlischt der Punktezähler.

Die  mit der Taste an- und ausschalten.
Um die gewünschte Zeitgrenze zu programmieren, die Taste 
drücken. .
Die blinkende Zahl kann mit den Tasten ( ) und  geändert werden.
Die Taste  drücken, um eine andere Zahl einzustellen.
Nach  die Taste 
drücken.
Die Taste stellt die  mit der programmierten
Zeitgrenze ein. Die Taste beginnt oder stoppt die
rückwärtslaufende Zeitzählung. Ob die läuft oder steht, wird
von der grünen oder roten Farbe der zwei zentralen Leuchtpunkten angezeigt.
Die Taste stellt die . In diesem Fall
beginnt/stoppt die Taste die vorwärtslaufende .
Nach Ablauf der vorwärtslaufenden / rückwärtslaufenden meldet ein 

. 
Der akustische Melder kann jedesmal, wenn der Reihenfolge nach die 
Tasten  und gedrückt werden, in oder außer Betrieb gesetzt werden. Wenn der 
akustische Melder in Betrieb ist, kann er manuell mit der Taste betätigt werden.
Durch Drücken von  und dann von  der  zu dessen 
Kontrolle auf; zur  kann eine  gedrückt werden.
Wenn eine Taste mindestens 2 Sekunden lang gedrückt wird, wird die entsprechende Anzeige auf 
Null gestellt.

Wird vom unteren Teil der 
Tastatur bedient

Wird vom oberen Teil der 
Tastatur bedient

-

-

Punktez ähler:

Uhr/Zeitz ählung:
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